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1. Пояснительная записка

Данная дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа имеет техническую направленность.

Разработана на основе следующих нормативно-правовых документов:
1. Федеральный закон   от 29.12.2012 года № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» (с последующими дополнениями и изменениями», 

2. Приказ Министерства просвещения РФ от 09.11.2018 года  № 196 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»,

           Актуальность программы.  Изучение предмета «Информатика» в школе осуществляется на базовом уровне. На  тему «Алгоритмизация и программирование» отводится мало времени.  Следует также отметить, что Всероссийские олимпиады для школьников по информатике и тесты по материалам ГИА  и Единого государственного экзамена содержат задания на алгоритмизацию и программирование. Таким образом, введение дополнительного часа в неделю на изучение основ алгоритмизации и программирования  является необходимым и достаточным условием для реализации задачи обучения и воспитания нового поколения, отвечающего по своему уровню развития и образу жизни условиям информационного общества. 

              Особое внимание уделяется отработке навыков решения нестандартных задач на составление алгоритмов и задач по программированию, используя знания и умения обучающихся, полученные на уроках информатики, а также математики, физики и т.д. 

Очень велика роль изучения программирования для развития мышления школьников, формирования многих приемов умственной деятельности. Здесь роль информатики сродни роли математики в школьном образовании. Поэтому не использовать действительно большие возможности программирования, решения соответствующих задач для развития мышления школьников, формирования многих общеучебных, общеинтеллектуальных умений и навыков было бы, наверное, неправильно. Изучая программирование, обучающиеся приобщаются к алгоритмической культуре, познают азы профессии программиста. 

Педагогическая целесообразность,  в представленной программе, обуславливается возможностью повысить результативность обучения по информатике и ИКТ при параллельном преподавании школьного основного курса и данного дополнительного. Расширить мировоззрение учащихся, повысить предметные и межпредметные ЗУН и УУН, подготовки учащихся успешно освоить учебный материал  и  участвовать в олимпиадах, осознанного выбора профиля дальнейшего обучения и будущей профессии. 
Новизна программы опирается на понимание приоритетности данной направленности работы, нацеленной на развитие способности к решению различных ситуаций. Мир сейчас становится единым информационным пространством, единым информационным обществом. В этом обществе огромную роль играют системы распространения, хранения и обработки информации.  Растет количество людей, профессионально занятых сбором, накоплением, обработкой, распространением и хранением информации.

Цель программы: приобретение обучающимися набора знаний, умений и навыков по программированию. Формирование интереса к изучению профессии, связанной с программированием; алгоритмической культуры.  Дать ученику возможность реализовать свой интерес к выбранному курсу.
       Задачи образовательной программы: 

        Обучающие

· Научить обучающихся структурному программированию как методу, предусматривающему создание понятных, локально простых и удобочитаемых программ, характерными особенностями которых является: модульность, использование следования и выбора.

· Приобрести знания и навыков алгоритмизации.

· Освоение всевозможных методов решения задач на языке программирования.

· Сформировать новые понятия и способы деятельности, системы научных знаний.

· Сформировать  умения работать с инструкциями, эффективно распределять время на выполнение заданий различных типов, правильно оформлять решения заданий с развернутым ответом.

· Углубить знания, умения и навыков решения задач.

        Воспитательные – сформировать у обучающихся социальной активности,  культуры общения и поведения в социуме.

        Развивающие – сформировать потребности самостоятельности и саморазвития, интеллектуальное и духовное развитие личности обучающегося.
Уровень сложности программы - базовый.
Отличительная особенность данной дополнительной программы от существующих образовательных программ в том, что изучается материал, слабо представленный и не представленный в программе основного курса информатики, материал систематизирован, доступно и логично излагается, подкреплен  дидактическим материалом, направлен на практику программирования и подготовку к олимпиадам на развитие творчества и самостоятельности учащихся. На занятиях создана структура деятельности, создающая условия для творческого развития воспитанников на различных возрастных этапах и предусматривающая их дифференциацию по степени одаренности.
Программа дополнительного образования ориентирована на подростков 14 - 16 лет, проявляющих интерес к IT-технологиям, творчеству, программированию.

     Срок реализации программы – 1 год.  Режим работы:  общее количество часов на год  ​- 36,  в неделю – 1ч. 
      
Для поддержания интереса к занятиям используются разнообразные формы и методы про​ведения занятий:
· беседы, из которых дети узнают информацию об объектах моделирования;

· работа по образцу - обучающиеся выполняют задание в предложенной педагогом последовательности (по рисунку), используя определенные умения и навыки;

· самостоятельное выполнение для закрепления те​оретических знаний и осуществления соб​ственных незабываемых открытий;

· коллективные работы, где дети могут работать группами, парами, все вместе. 


Основная форма проведения занятий – практикум. Формы организации деятельности: индивидуальная, групповая, работа по подгруппам.  
        
Ожидаемые  результаты освоения программы
Личностным: готовность и способность обучающихся к  саморазвитию и личностному самоопределению, сформированность их мотивации к обучению и целенаправленной познавательной деятельности, системы значимых социальных и межличностных отношений, способность ставить цели и строить жизненные планы.

Метапредметным: 
освоение обучающимися межпредметных понятий и универсальных учебных действий:

выдвижение гипотез, осуществление их проверки, элементарные умения прогноза, 
самостоятельное создание алгоритмов познавательной деятельности для решения задач творческого и поискового характера, 
поиск нужной информации по заданной теме в источниках различного типа,
отделение основной информации от второстепенной, 
критическое оценивание достоверности полученной информации, 
развернутое обоснование суждения, умение давать определения, приводить доказательства, объяснять изученные положения на самостоятельно подобранных конкретных примерах, объективное оценивание своих учебных достижений, 
способность их использования в учебной, познавательной и социальной практике, самостоятельность в  планировании и осуществлении учебной деятельности и организации учебного сотрудничества с педагогами и сверстниками, 
способность к построению индивидуальной образовательной траектории, 
Предметным: 
освоение обучающимися специфических умений, видов деятельности по получению нового знания в рамках учебного курса, его преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях;

умение записывать различные виды информации на естественном, формализованном и формальном языках, преобразовывать одну форму записи информации в другую, выбирать язык представления информации в соответствии с поставленной целью;

умение использовать основные методы и средства информатики: моделирование, формализацию и структурирование информации, компьютерный эксперимент при исследовании различных объектов, явлений и процессов; умение использовать основные алгоритмические конструкции;

умение безопасной работы на компьютере, в Интернете и сети школы, включая умения работать с антивирусными программами и тестировать объекты компьютера на наличие компьютерных угроз, соблюдение основных требований законодательства Российской Федерации в области обеспечения информационной безопасности и лицензионной политики использования программного обеспечения и базовых правил обеспечения информационной безопасности на компьютере;

владение алгоритмическим мышлением, понимание необходимости формального описания алгоритмов;

владение умением понимать программы, написанные на выбранном для изучения универсальном алгоритмическом языке высокого уровня знание основных конструкций программирования (ветвление, цикл, подпрограмма); умение анализировать алгоритмы с использованием таблиц;

владение стандартными приемами написания  программы для решения стандартной задачи с использованием основных конструкций программирования; отладки таких программ;

использование готовых прикладных компьютерных программ;

представление о компьютерно-математических моделях и необходимости анализа соответствия модели и моделируемого объекта(процесса), о способах хранения и простейшей обработке данных;

сформированность навыков и умений по соблюдению требований техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; понимание основ правовых аспектов использования компьютерных программ и работы в сети Интернет;
развивать интерес обучающихся к интеллектуальным видам деятельности в сфере информационных технологий; 

рассмотреть некоторые аспекты итогового тестирования ГИА в 9 классе.
Формы подведения итогов реализации программы: практические работы, наблюдение, тест.
2. Учебно-тематический план обучения
	№
	Наименование темы
	Количество часов
	Формы аттестации/контроля

	
	
	теория 
	практика
	всего
	

	1
	Вводное занятие
	1
	0
	1
	 Наблюдение 

	2
	Основы алгоритмизации  
	1
	1
	2
	 Практическая работа

	3
	Базовые алгоритмические структуры
	1
	2
	3
	 Практическая работа

	4
	 Встроенный   графический 

 исполнитель Робот
	4
	7
	11
	 Практическая работа 

	5
	  Основы программирования. 

	1
	2
	3
	 Практическая работа 

	6
	Алгоритмические конструкции на языке программирования: следование, ветвление,  цикл. Разработка программ.
	4
	9
	13
	 Практическая работа

	7
	Примеры задач ГИА 
	
	2
	2
	 Практическая работа


	8
	Итоговое занятие 
	
	1
	1
	 Тест 

	
	Итого
	12
	24
	36
	


Отслеживание результатов основано на мониторинговых исследованиях обучающихся и проводится с помощью различных форм: наблюдение, разбор ситуаций,  практические работы. Целью итоговых занятий является выявление уровня знаний, умений и навыков, личностных качеств ребенка и их соответствие прогнозируемым результатам образовательной программы. 
3. Содержание программы

· Вводное занятие: инструктаж по технике безопасности и правилам
 поведения в компьютерном классе. 

Видеофрагмент «ТБ в кабинете информатика»
· Основы алгоритмизации 
Теоретическая часть: Алгоритм, его свойства и формы записи. Исполнители алгоритма. Понятия переменной, основные типы переменных, объявление переменных. Система команд исполнителя. Присваивание.
Практическая часть: приводить примеры  алгоритмов, применять команду присваивания, описывать переменные, присваивать им значения и выводить на экран, выполнять арифметические операции над переменными.
· Базовые алгоритмические структуры.

Теоретическая часть:    Линейный алгоритм. Алгоритмическая структура «ветвление». Алгоритмическая структура «цикл». Основные символы блок-схем алгоритмов. Блок-схема алгоритмов задач линейной структуры. Блок – схема алгоритмов задач разветвленной структуры.  Блок-схема алгоритмов задач циклической структуры. Арифметические, строковые и логические выражения. 

Практическая часть: Разработка блок-схем алгоритмов задач линейной структуры. Разработка блок – схем алгоритмов задач разветвленной структуры.  Разработка блок-схем алгоритмов задач циклической структуры. Создание алгоритма. Применять функции ввода-вывода.  Определять результат алгоритма по ее описанию. 
· Встроенный   графический исполнитель Робот
Теоретическая часть:    Система команд исполнителя Робот.  Общий вид алгоритма. Порядок действий при написании программы.

Виды алгоритма: линейный, циклический, вспомогательный, разветвляющий.  Арифметические выражения. Алгоритмы с аргументами. Цикл с параметрами. Цикл с предусловием. 
Практическая часть: Разработка  алгоритмов задач линейной структуры. Разработка  алгоритмов задач разветвленной структуры.  Разработка алгоритмов задач циклической структуры. Составление вспомогательного алгоритма.  Определять результат алгоритма по ее описанию. Применять команды алгоритмического языка, описывать переменные, присваивать им значения, выполнять арифметические операции над переменными.
· Основы программирования
Теоретическая часть: Описание  языка программирования: алфавит языка программирования, исполнители. Типы данных и конструкция языка программирования. Структура программы. Разработка простых программ. Порядок записи арифметических выражений. Организация ввода-вывода данных.  Программирование арифметических выражений с вводом и выводом информации.
Практическая часть: определять результат программы по ее описанию, составлять  линейные программы.
· Разработка разветвляющихся и циклических программ
Теоретическая часть:

Использование структурированных операторов в программах.  Организация ветвлений с помощью условных операторов и операторов выбора. Организация программ циклической структуры. Разработка программ с разветвляющейся структурой. Программирование с использованием условных операторов. Программирование с использованием операторов выбор. Разработка программ циклической структуры.  Программирование циклов с известным числом повторений. Программирование циклов с предусловием. Программирование циклов с постусловием. Разработка программы с использованием массивов.  Организация доступа к элементам массива.  Программирование задач с использованием одномерных массивов. Программирование задач с использованием многомерных массивов.
Практическая часть: определять результат программы по ее описанию, составлять   программы с ветвлением и циклом, разработка программ с использованием массивов.
· Повторение.  Итоговое занятие.
4. Календарный учебный график

Годовой календарный учебный график для обучающихся по дополнительным общеобразовательным общеразвивающим программам 

МБОУ «Харовская СОШ имени В.Прокатова»

на 2020 – 2021 учебный год

1. Начало учебного года  - 1 сентября 2020 года
2. Окончание учебного года – 28 мая 2021 года

3. Продолжительность  учебного года  -  36 недель

4. Сменность занятий – 2.
5. Начало занятий – 08.00., 14.00.
6. Окончание занятий – 11.00., 20.00.
Продолжительность занятий от 1-го часа до 2-х часов. После одного часа устраивается 10 – минутный перерыв.
7. Учреждение организует работу в течение всего календарного года. В период каникул создаются объединения с постоянным и переменным составом. В период школьных каникул занятия могут проводиться по отдельному плану, включающими в себя разного вида формы работы с детьми (походы, экскурсии, посещения музеев и спектаклей, праздники).
5. Методическое и материально-техническое обеспечение программы.

Занятия проходят в компьютерном классе. В кабинете есть компьютерные рабочие места, проектор, интерактивная доска, ноутбуки, цифровой фотоаппарат цифровая видеокамера принтер, сканер. Имеется в кабинете комплект оборудования для подключения к сети Интернет, устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экран​ными объектами (клавиатура и мышь, джойстик).

       Для реализации программы использу​ются следующие методические материалы:
· учебно-тематический план;

· методическая литература для педагогов дополнительного образования;

· ресурсы информационных сетей по методике проведения занятий;

· таблицы для фиксирования результатов образовательных результатов;

· алгоритмы выполнения заданий;

· иллюстрации, картинки, видеоролики.
6.Оценочные материалы
Выполните задание (итоговое занятие по первой части курса «Алгортмизация»):
Исполнитель Робот умеет перемещаться по лабиринту, начерченному на плоскости, разбитой на клетки. Между соседними (по сторонам) клетками может стоять стена, через которую Робот пройти не может. У Робота есть девять команд. Четыре команды — это команды-приказы:                               вверх вниз влево вправо
      При выполнении любой из этих команд Робот перемещается на одну клетку соответственно: вверх ↑ вниз ↓, влево ← , вправо →. Если Робот получит команду передвижения сквозь стену, то он разрушится. Также у Робота есть команда закрасить, при которой закрашивается клетка, в которой Робот находится в настоящий момент. 

Ещё четыре команды — это команды проверки условий. Эти команды проверяют, свободен ли путь для Робота в каждом из четырёх возможных направлений:

                          сверху свободно  снизу свободно  слева свободно  справа свободно
       Эти команды можно использовать вместе с условием «если», имеющим следующий вид:          если  условие  то     последовательность команд
                 все
      Здесь условие — одна из команд проверки условия. Последовательность команд — это одна или несколько любых команд-приказов. Например, для передвижения на одну клетку вправо, если справа нет стенки, и закрашивания клетки можно использовать такой алгоритм: 

если справа свободно то
вправо
закрасить
все
        В одном условии можно использовать несколько команд проверки условий, применяя логические связки и, или, не, например: если (справа свободно) и (не снизу свободно) 
                                                                        то    вправо
                                                                         все
        Для повторения последовательности команд можно использовать цикл «пока», имеющий следующий вид:          

   нц пока условие
    последовательность команд
 кц

     Выполните задание. 
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    На бесконечном поле есть горизонтальная и вертикальная стены. Правый конец горизонтальной стены соединён с верхним концом вертикальной стены. Длины стен неизвестны. В каждой стене есть ровно один проход, точное место прохода и его ширина неизвестны. Робот находится в клетке, расположенной непосредственно под горизонтальной стеной у её левого конца. На рисунке указан один из возможных способов расположения стен и Робота (Робот обозначен буквой «Р»).

      Напишите для Робота алгоритм, закрашивающий все клетки, расположенные непосредственно ниже горизонтальной стены и левее вертикальной стены. Проходы должны остаться незакрашенными. Робот должен закрасить только клетки, удовлетворяющие данному условию. Например, для приведённого выше рисунка Робот должен закрасить следующие клетки (см. рисунок).

     При исполнении алгоритма Робот не должен разрушиться, выполнение алгоритма должно завершиться. Конечное расположение Робота может быть произвольным.     Алгоритм должен решать задачу для любого допустимого расположения стен и любого расположения и размера проходов внутри стен. Алгоритм может быть выполнен в среде формального исполнителя или записан в текстовом редакторе. Сохраните алгоритм в текстовом файле. 

Одно из возможных решений

нц пока не сверху свободно

закрасить

вправо

кц

 нц пока сверху свободно

вправо

кц

 нц пока справа свободно

закрасить 

вправо

кц

 нц пока не справа свободно 

закрасить

вниз

кц

 нц пока справа свободно 

вниз

кц

 нц пока не справа свободно 

закрасить

вниз

кц

 Выполните задание (итоговое занятие по второй части курса по теме «Программирование»):

	 Входные данные
	Выходные данные

	3
10
25
12
	25


         Напишите программу, которая в последовательности натуральных чисел определяет максимальное число, кратное 5. Программа получает на вход количество чисел в последовательности, а затем сами числа. В последовательности всегда имеется число, кратное 5. Количество чисел не превышает 1000. Введённые числа не превышают 30 000. Программа должна вывести одно число — максимальное число, кратное 5.

                                Пример работы программы:
Одно из возможных решений

var k, n, a, amax: integer;

begin

amax:=0;

readln(n);

for k:=1 to n do

begin

readln(a);

if (a mod 5 = 0) and (a>amax) then

amax:=a;

end;

writeln(amax);

end.

7.Список литературы
1. Программирование. 7-11 классы: информационно-познавательная деятельность учащихся/ авт.-сост. М.Н.Капранова.- Изд. 2-е, испр. Волгоград: Учитель, 2016, 143 с.:ил.

2. Образовательные ресурсы сети Интернет

1. http://window.edu (Единое окно доступа к образовательным ресурсам)

2. http://www.edu.ru (Федеральный портал «Российское образование»)

3. http://school.edu.ru (Российский общеобразовательный портал)

4. http://ege.edu.ru (Портал информационной поддержки единого государственного экзамена)

5. http://algolist.manual.ru (Алгоритмы, методы, исходники)

6. http://alglib.sources.ru (Библиотека алгоритмов)

7. http://www.mathprog.narod.ru (Математика и программирование)

8. http://inf.1september.ru (Газета «Информатика» издательского дома «Первое сентября»)

9. http://www.infojournal.ru/journal.htm (Журнал «Информатика и образование»)

10. http://www.problems.ru/inf/ (Задачи по информатике сайт МЦНМО)

11. http://acm.timus.ru (Задачи соревнований по спортивному программированию с проверяющей системой)

12. http://www.klyacsa.net (Клякс@.net: Информатика в школе. Компьютер на уроках)

13. http://cyber-net.spb.ru (Олимпиада по кибернетике для школьников)

14. http://www.olimpiads.ru (Олимпиадная информатика)

15. http://www.informatics.ru (Олимпиады по информатике: сайт Мытищинской школы программистов)

16. http://ips.ifmo.ru (Российская Интернет-школа информатики и прораммирования)
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